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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez i depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Selection de la langue 


Ce logiciel supporte trois langues 
differentes : I'anglais, le frangais et 
I'espagnol. 

La langue du jeu depend de la 
langue selectionnee pour la console. 
Vous pouvez changer la langue de la 
console dans les parametres de la 
console. 

♦ Les captures d'ecran du logiciel 
de ce mode d'emploi proviennent 
de la version anglaise du logiciel. 

♦ Lorsqu'il est necessaire de 
clarifier de quelle partie d'une 
capture d'ecran il est question, 
des references au texte a I'ecran 
de ces captures d'ecran seront en 
anglais, suivies par une traduction 
















en frangais. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 



Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriety intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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Partage d'informations 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 






Fonctions en ligne 


Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet pour echanger 
des cartes postales virtuelles et 
telecharger des objets bonus. Pour 
de plus amples informations, veuillez 
consulter la section Internet. 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse avant 
de pouvoir y acceder depuis ce jeu. 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network. 



WIN TEND-Q 

WET WORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 

jeux et de contenu via Internet. 

L J 


Protection de la vie privee 


• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom de 
famille, votre numero de telephone, 
votre date de naissance, votre age, 
le nom de votre ecole, votre 
adresse courriel et I'adresse de 
votre domicile. 

• Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur un 
forum Internet ou si vous le donnez 
a des inconnus, vous risquez de 
partager des informations et/ou des 
messages offensants avec eux. 
Nous vous recommandons done de 
ne pas donner votre code ami a 
une personne que vous ne 
connaissez pas. 
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Controle parental 


Vous pouvez restreindre 1 1 utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restreint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

• Interactions en ligne 
Restreint I'echange en ligne de 
cartes postales virtuelles avec 
d'autres joueurs (p. 29). 

• StreetPass 

Restreint I'echange de cartes 
postales virtuelles via StreetPass. 

En restreignant les interactions en 
ligne, vous restreindrez egalement 
les telechargements d'objets bonus. 











H Prologue 

K • 


« Un sceptre legendaire... 

Scelle depuis des millenaires... 
Libere sa puissance bannie... 

Et I'avenir de Trodain s'assombrit. » 


II y a de cela tres longtemps, les 
sages fagonnerent un sceptre 
magique et le doterent de pouvoirs 
extraordinaires. Pendant des 
annees, celui-ci resta inactif, 
sommeillant paisiblement dans un 
chateau... jusqu’au jour ou 
Dhoulmagus, le bouffon malveillant, 
brisa le sceau qui protegeait le 
sceptre, liberant ses terrifiants 
pouvoirs. Line terrible malediction 
s'abattit sur le royaume. Le temps 
suspendit son cours et des ronces 
malefiques recouvrirent le chateau 
et emprisonnerent tous ses 
habitants. Un sortilege transforma le 
roi et la princesse en de bien 
curieuses creatures. Une seule et 
unique personne parvint a s'en sortir 
indemne: vous. Ainsi debute votre 
quete pour liberer le royaume et ses 
malheureux habitants. 








ra Les personnages 

\ * 


Le heros _ 

(Vous) 

Un soldat de la 
garde royale 
contraint de quitter 
son royaume frappe 
par une malediction. 
II voyage desormais 
aux cotes de Trode 
et de Yangus. II 
n'est pas rare de 
voir Munchie, son 
fidele rongeur, 
sortir la tete de sa 
poche pour 
observer ce qui se 
passe. 




Yangus_ 

Double par Ricky 
Grover 

Un bandit repenti au 
langage pour le 
moins fleuri. II se 
joint a vous suite a 
des evenements 
inattendus et vous 
etes desormais son 
« chef », en qui il a 


entierement 

confiance. 
















Jessica 


Doublee par Jaimi 
Barbakoff 

La fille d'une famille 
d'aristocrates vivant 
dans un petit 
village. Avec son 
temperament de 
gargon manque, elle 
est souvent en 
disaccord avec sa 
mere, mais elle est 
respectee des 
autres villageois. 


Double par Blake 
Ritson 

Un chevalier de 
I'ordre des 
Templiers qui a jure 
de proteger son 
abbaye. II semble 
toutefois consacrer 
davantage de temps 
aux jeux de hasard 
et aux femmes qu'a 
I' Eg Use, ce que les 
autres Templiers 
voient d'un mauvais 
ceil. 

Rubis _ 

Doublee par 
Morwenna Banks 

Une jeune femme 
qui excelle dans 
I'art du banditisme 
et aime se 
retrancher au calme, 
dans son repaire. 

Elle semble avoir eu 
autrefois quelques 
deboires avec 
Yangus, votre 
compagnon de 
route. 











Morry _ 

Double par Brian 
Bowles 


Le proprietaire de la 
celebre arene des 
monstres. II ne se 
separe jamais de 
son echarpe, 
qu'importe le temps 
qu'il fait. Sa passion 
et son « gusto » 
sont tout 
bonnement... 
exaltants. 


Trode_ 

Double par Jon Glover 

Votre compagnon 
de voyage dont 
I'apparence peut 
laisser perplexe. II 
s'exprime toutefois 
dans un langage 
chatie digne d'un 
roi. 






Commandes 



p Commandes principales 

L-- L - J 

|o 

Se deplacer 

\o 

Selectionner / Vue 
d'ensemble 

1® 

Confirmer / Actions 
(parler, examiner, etc.) 


Annuler 


Afficher le menu 
principal 

© 

Discuter avec I'equipe 

0 / GU 

Deplacer la camera 

0 

Deplacer la camera 
(uniquement pour les 
consoles 

New Nintendo 3DS) 

0 + OH 

Reinitialiser la camera 
/ (Maintenus) Vue 
subjective 

START 

Activer I'objectif de 
I'appareil photo 


i- _ _ i 

p Commandes de 

I'appareil photo r :i 

. f aq. ■ -1 1 jc 

|o 

Changer Tangle de 
vue 

o 

Panoramique 

1 ® 

Prendre une photo 


Afficher / masquer les 
membres de I'equipe 


Photo de groupe 

© 

Changer de pose 

0 

Zoom arriere 

m 

Zoom avant 

START 

Ranger I'appareil 
photo 


r " i 

b Le bouton d'action 

n, i H ’NT s' 


Lorsque les symboles W ou 
apparaissent, appuyez sur ® pour 












































realiser Taction appropriee, qu' 
s'agisse de parler a quelqu'un, 
d'examiner un objet ou autre. 


Commencer votre aventure 


\ 




Le menu du journal 
apparaTt a I'ecran 
au demarrage du 
jeu. 




Creation d’un journal 



Selectionnez CREER UN NOUVEAU 
JOURNAL [CREATE A NEW 
ADVENTURE LOG] dans la liste 
d'options et saisissez le nom de 
votre choix. Une fois cette etape 
terminee, votre journal sera cree et 
vous pourrez commencer votre 
aventure ! 

♦ Vous pouvez creer deux journaux 
differents maximum. 



Depuis le menu, choisissez 
CONTINUER VOTRE AVENTURE 
[CONTINUE YOUR ADVENTURE], 
puis selectionnez le journal a partir 
duquel vous souhaitez jouer. Vous 
reprendrez a I'endroit exact de votre 
derniere confession (p. 9). 


Poursuivre depuis une 
sauvegarde rapide 

Selectionnez REPRENDRE UNE 
AVENTURE EN COURS 
[CONTINUE A SUSPENDED 
ADVENTURE] pour poursuivre 
votre partie depuis votre 
sauvegarde rapide (p. 9). 

































Q Faire une pause 


Avant d'interrompre votre partie, 
pensez a enregistrer votre 
progression dans un journal ou en 
effectuant une sauvegarde rapide. 


Enregistrement de 
votre progression 
(Sauvegarde) 


Vous pouvez 
enregistrer votre 
progression dans 
le jeu en vous 
rendant dans une 
eglise pour y confesser tout ce que 
vous avez fait (p. 11). 


Sauvegarde rapide 



Selectionnez SAUVEGARDE RAPIDE 


depuis le menu DIVERS (p. 21) pour 
effectuer une sauvegarde rapide de 
votre progression. 

♦ II n'existe qu'un seul fichier de 
sauvegarde rapide, les donnees 
sont done ecrasees a chaque fois 
que vous utilisez cette option. 



Supprimer un journal 

Selectionnez EFFACER UN 
JOURNAL depuis le menu du 
journal (p. 8), puis choisissez 
celui que vous souhaitez 
supprimer. 

♦ Une fois un journal efface, il 
est impossible de le recuperer, 
alors veillez a ne pas 
supprimer de donnees 
importantes ! 

♦ Le fichier de sauvegarde 
rapide ne peut etre efface 
directement. 
















+ Evitez de reinitialiser la console 
de fagon repetee et d'effectuer 
intentionnellement des 
operations incorrectes. Le cas 
echeant, evitez de retirer la carte 
de jeu ou la carte SD pendant 
une operation de sauvegarde. Ne 
salissez pas les contacteurs. 
Vous risqueriez de perdre 
definitivement des donnees. 

# N'utilisez aucun accessoire ou 
logiciel pour modifier vos 
donnees de sauvegarde, car cela 
pourrait vous empecher de 
progresser dans le jeu ou causer 
une perte de donnees. Faites 
attention, car toute modification 
est definitive. 



9 Exploration des villes 


Recueillir des 
informations 


Explorer les villes et parler a leurs 
habitants est I'un des aspects les 
plus importants de votre aventure. 
Au cours de vos conversations, vous 
decouvrirez sans aucun doute un 
indice qui vous sera utile pour la 
suite. 


Utilisation de la carte 


La carte de la ville dans laquelle 
vous vous trouvez est affichee sur 
I'ecran inferieur : votre position 
actuelle ainsi que les lieux 
importants y sont indiques. 



D Nom du lieu 

0 Position actuelle et direction + 

Lorsque vous entrez dans un 
batiment, ce symbole se transforme 

en A. 

I I Menu de la carte 

Touchez I'icone 0 pour acceder a 
un menu de raccourcis vous 
permettant de vous deplacer dans le 
monde de diverses fagons, d'utiliser 
I'alchimarmite ou de consulter les 
membres de votre equipe. 

D Autres symboles de la carte 

Sf Magasin 
d'armes 

^ Magasin 
d'armures 

E3 Magasin 
d'objets / 
Comptoir 


Eglise 
Q Auberge 
Banque 
Taverne 
Puits 

















Prendre des photos 


Appuyez sur 

, dans 


START 


KM 

4a mm 


* 



By 


mf?’ 


Pr 

1 
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une ville ou a 
I'exterieur, pour 
activer I'object if 
de votre appareil photo. En 
appuyant ensuite sur ®, vous 
prendrez une photo qui sera 
sauvegardee sur la carte SD. 
Votre album photo, accessible 
depuis le menu DIVERS (p. 21), 
vous permet de visualiser et 
d'embellir vos photos. 








Lieux d'interet en ville - 1 


De nombreux endroits vous seront 
tres utiles lors de vos voyages. 



Les pretres et les 
religieuses qui 
officient dans les 
eglises peuvent 
vous venir en aide 
de plusieurs 
fagons, en 
recueillant vos 
confessions pour 
sauvegarder votre progression dans 
un journal ou encore en ressuscitant 
les membres de votre equipe. 
L'ecran inferieur vous indique 
egalement I'experience necessaire a 
chacun pour passer au niveau 
superieur. 



CONFESSION 

(SAUVE- 

GARDE) 

Enregistre votre 
progression dans 
un journal (p. 9). 

RESUR¬ 

RECTION 

Ramene un 
membre de 
I'equipe a la vie. 

PURIFI¬ 

CATION 

Guerit de 

I'empoi- 

sonnement. 

BENE¬ 

DICTION 

b_ 

Permet de retirer 
un objet maud it 
qu'il est 
impossible 
d'enlever 

autrement. 

_,■ 


♦ La resurrection, la purification et 
la benediction requierent un don 
a I'eglise. 































Un sejour a 
I'auberge permet a 
votre equipe de 
recuperer 
I'integralite de ses 
PV et PM. Le prix varie selon la ville, 
mais depend egalement du nombre 
de membres dans I'equipe. Vous 
pouvez y passer la nuit ou vous y 
reposer jusqu'au soir. 

♦ Dormir a I'auberge ne permet pas 
de se debarrasser des effets du 
poison ou des maledictions 
(P- 23). 













Lieux d'interet en ville - 2 


Magasins d'armes, 
d'armures, d'objets et 

comptoirs 


En ville, les divers 
magasins vendent 
de nombreux 
objets qui vous 
seront utiles lors 
de votre aventure. 



Acheter 

Choisissez I'objet que vous 
souhaitez acheter avec puis 
ajustez la quantite avec <0» / ® / ©. 
Vous devez ensuite choisir le 
membre de I'equipe qui recevra 
votre nouvel achat. 


Vendre 

Choisissez tout d'abord le membre 
de I'equipe qui detient I'objet que 
vous souhaitez vendre, puis I'objet 
lui-meme. 


Banques 


Les banques vous permettent de 
mettre votre argent a I'abri par 
tranches de 1000 pieces d'or. Vous 
pouvez recuperer votre argent dans 
n'importe quelle banque et quand 
vous le desirez. Si votre equipe est 
aneantie (p. 23), vous perdrez la 
moitie de I'or en votre possession, 
mais la somme en banque restera 
intacte. 



















Exploration en exterieur 


En quittant I'enceinte des villes, 
vous pourrez explorer de vastes 
espaces naturels. Essayez de 
decouvrir le plus d'endroits possible 
tout en progressant dans votre 
quete a I'aide des indices glanes ici 
et la. 



Touchez I'une des icones Q, ou ^ 
sur I'ecran inferieur pour alterner 
entre la carte du monde et celle de 
la zone ou du lieu ou vous vous 
trouvez. Lorsque cette derniere est 
affichee, utilisez le stylet pour la 
faire defiler. 

♦ Certains donjons et autres lieux 
n'apparaissent pas sur la carte du 
monde. 




En dehors des 
villes, si vous 
approchez les 
monstres d'un peu 
trop pres, vous 
devrez les combattre (p. 23-25). 
Alors avancez prudemment ! 
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T- 
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Heureuses decouvertes 


- ji 


Si vous voyez quelque 
chose briller au sol ou 
si vous tombez sur un 
coffre au tresor, 
examinez-le. Vous 
pourriez bien trouver quelque chose 
d 'utile. 






























Jour et nuit 


Le temps s'ecoule durant votre 
quete. Line fois la nuit tombee, les 
magasins ferment, les habitants des 
villes ont d'autres sujets de 
conversation et les monstres les 
plus redoutables sortent de leur 
taniere ! 


Moyens de transport 

_ » * ■■ "T1 - . 


Au cours de vos voyages, vous 
pourrez utiliser divers moyens de 
transport qui vous permettront 
d'atteindre des lieux jusqu'alors 
inaccessibles. Deux d'entre eux sont 
detailles ci-dessous, mais vous 
pourriez bien en decouvrir 
d'autres... 


Bateaux 

Avec un bateau, 
vous pouvez 
naviguer sur les 
oceans du monde 
entier. Faites 
toutefois attention, car les monstres 
ne vivent pas que sur la terre ferme 
(et en mer, ils apparaissent sans 
prevenir). II vous suffit de vous 
approcher d'un bateau pour 
embarquer. Vous pourrez debarquer 
en vous approchant d'une cote 
praticable. 



r 


Smilodons 


A 


Ces creatures 
majestueuses ne 
pourront vous 
emmener que dans 
les endroits ou 
vous pouvez deja vous rendre a 
pied, mais bien plus rapidement ! II 
vous faudra toutefois trouver un 
objet special avant de pouvoir 
beneficier d'une telle monture. Pour 
descendre d'un smilodon, appuyez 
simplement sur ®. 














Options du menu principal 


Pendant vos deplacements, appuyez 
sur ® a tout moment pour ouvrir le 
menu principal (p. 15-22). 




Menu principal 


BStatut de I'equipe (p. 17) 

lei, vous pouvez consulter les PV et 
PM actuels de chaque membre de 
I'equipe, ainsi que leur niveau 
respectif. 

El Or transports 








































Parler 


Utilisez cette 
option pour parler 
a la personne qui 
se tient en face de 
vous. Si celle-ci a 
beaucoup de choses a dire, vous 
pourrez en savoir davantage en 
appuyant sur n'importe quel bouton. 







Q Objets 


Selectionnez cette option pour 
utiliser des objets, les echanger 
entre les membres de I'equipe ou 
pour voir et organiser le contenu du 
sac. Choisissez d'abord un membre 
de I'equipe (ou le sac), puis un 
objet de la liste et decidez de 
I'action a effectuer. 



D Objets en votre possession 
0 Description des objets 


Options du menu des 

objets 


UTILISER 

Utiliser I'objet 
selectionne. Certains 
objets doivent etre 
utilises sur la cible de 
votre choix. 

TRANS¬ 

FERER 

Donner un objet a un 
autre membre de 
I'equipe ou le mettre 
dans le sac. 

EQUIPE- 

MENT 

(ENLE- 

VER) 

S'equiper d'armes, 
d'armures, de 
boucliers, de casques 
et d'accessoires ou 
les retirer. 

ABAN- 

DONNER 

k _ 

Se debarrasser d'un 
objet. 


Organisation des 
objets 


Ranger les objets 

Cette option vous permet de mettre 
dans le sac les objets dont les 
membres de votre equipe ne sont 
pas equipes. Vous pouvez trier les 
objets de chacun individuellement 
























ou bien ceux de toute I'equipe en 
selectionnant DE TOUS. 


Trier le contenu du sac 

Fl _*3 

Cette option vous permet de trier les 
objets du sac PAR TYPE ou par 
ORDRE ALPHABETIQUE. 







s 



Caracteristiques 


Consultez les details concernant 
votre equipe, tels que les 
statistiques de chaque membre, le 
temps ecoule depuis le debut de 
votre aventure ou encore la quantite 
d'or actuellement en votre 
possession. 



En positionnant le curseur sur un 
membre de I'equipe, vous pouvez 
consulter son statut ainsi que les 
informations le concernant. Appuyez 
sur ® pour consulter la liste de ses 
sorts, ses aptitudes et ses attributs. 



II Norn du personnage 


0 Caracteristiques du personnage 

pjEquipement actuel du 
personnage 



Competences du personnage 
(P- 26) 


Cet ecran permet de consulter 
I'ensemble des competences 
apprises par le personnage ainsi que 
le nombre de points attribues a 
chacune d'entre elles. 


^_Explication cies caracteristiq ues 
























































Nv. 

Indique votre force 
globale. Lorsque vous 
avez cumule un certain 
nombre de points 
d'experience (Exp.), 
chacune de vos 
caracteristiques 
augmente, ce qui vous 
permet d'apprendre de 
nouveaux sorts et de 
nouvelles aptitudes, 
ainsi que de gagner 
des points de 
competence. 

Force 

Indique votre force 
physique. Votre 
puissance d'attaque 
depend de cette 
caracteristique. 

Agilite 

Indique votre dexterite. 
Plus elle sera elevee, 
plus vous frapperez 
rapidement I'ennemi a 
chaque tour, vous 
permettant ainsi de 
contrecarrer ses plans. 

Endurance 

Indique votre 
resistance physique. 
Votre defense depend 
de cette 
caracteristique. 

Sag esse 

Indique votre niveau 
d'intelligence. Plus il 
augmentera, plus les 
sorts que vous 
lancerez seront 
puissants. 

Attaque 

Determine les degats 
infliges par vos 
attaques. Cette 
caracteristique depend 
de votre Force ainsi 
que de I'arme dont 
vous etes equipe. 













Defense 

Determine les degats 
que vous subissez lors 
des attaques dont 
vous etes la cible. 
Cette caracteristique 
depend de votre 
Endurance ainsi que 
de I'armure dont vous 
etes equipe. 

Max. PV 

Le maximum de points 
de vie dont vous 
pouvez disposer a ce 
moment precis. 

Max. PM 

Le maximum de points 
de magie dont vous 
pouvez disposer a ce 
moment precis pour 
lancer des sorts ou 
utiliser certaines 
aptitudes. 

Exp. 

Indique le nombre de 
points d'experience 
gagnes au cours de 
vos voyages. 

Niv. suivant 

k _ 

Le nombre de points 
d'experience que vous 
devez gagner pour 
atteindre le niveau 
suivant. 

_ j 



En selectionnant 
DE TOUS, vous 
pouvez consulter 
les caracteristiques 
de tous les 
membres de I'equipe sur le meme 
ecran. 



^_Temp s et richesses_ i 

En plagant le curseur sur DE TOUS, 
vous pouvez consulter la quantite 
d'or que vous avez en banque ainsi 
que d'autres details, tels que les 
jetons de casino actuellement en 
votre possession. 






















Equiper 


Depuis ce menu, vous pouvez 
changer les armes, armures, 
boucliers, casques et accessoires 
des membres de votre equipe. 
Changer I'un de ces elements peut 
modifier I'apparence generale de 
votre personnage. 

♦ L'ecran d'equipement prend en 
charge I'affichage 3D. 


L'ecran d'equipement 



U Caracteristiques avec I'objet 
** equipe 

Les caracteristiques qui 
augmenteraient sont indiquees en 
vert et celles qui diminueraient en 
gris. Le symbole E est affiche a cote 
des objets dont vous etes 
actuellement equipe. 

Q Equipement actuel 


r f *- i - \ 

Modifier I'equipement des 
membres de I'equipe 

Selectionnez I'un 
des objets detenus 
par le personnage 
en utilisant puis 
appuyez sur ® 
pour vous en equiper. Vous pouvez 
faire defiler les differents types 
d'equipement avec <0 et consulter la 
description de I'objet selectionne en 
appuyant sur ®. Faites bien 
attention a la fagon dont chaque 
objet affecte les caracteristiques. Et 



































n'oubliez pas que chaque 
personnage peut s'equiper d'objets 
diffe rents. 



Lancez des sorts ou utilisez des 
aptitudes que vous avez apprises. 
Selectionnez tout d'abord le sort ou 
I'aptitude, puis le personnage sur 
lequel vous souhaitez I'utiliser. 





U Description des sorts et 
** aptitudes 

B PM requis / PM actuels 

Les PM requis indiquent le nombre 
de points de magie necessaires pour 
utiliser ce sort ou cette aptitude. 
















Consulter 


Parlez aux autres 
membres de 
I'equipe. Toutes 
les personnes 
preserves 
apparaissent a I'ecran, vous pouvez 
done choisir celle a laquelle vous 
souhaitez parler avec <0>, puis 
ecouter ce qu'elle a a vous dire en 
appuyant sur ® . 

♦ Vous pouvez discuter avec les 
membres de votre equipe a tout 
moment en appuyant sur © lors 
de vos voyages ou en 
selectionnant CONSULTER dans 
le menu de la carte. 





Divers 




s 



Le menu DIVERS vous permet, entre 
autres, d'attribuer vos points de 
competence, de modifier I'ordre de 
I'equipe ou encore de choisir les 
strategies de combat de vos allies. 
Vous pouvez egalement acceder a 
I'alchimarmite et modifier differents 
parametres (audio, reseau...). 

♦ Vous ne pourrez acceder a 
certaines options de ce menu 
qu'apres avoir suffisamment 
progresse dans votre quete. 


Soigner tous 


Demandez aux personnages qui ont 
appris des sorts de soin d'utiliser 
leur magie pour restaurer 
I'integralite des PV de tous les 
membres de I'equipe et de guerir 
ceux qui ont ete empoisonnes. 

♦ Si vos guerisseurs tombent a 
court de PM pendant ce 
processus, tous les membres de 
i'equipe ne seront pas 
integralement soignes. 

♦ Les membres de I'equipe qui sont 
morts ne peuvent pas etre 
ressuscites de cette fagon. 


Tactique 


Modifiez les strategies de combat 
des membres de votre equipe 
(p. 25). Vous pouvez selectionner 
une strategie specifique pour chacun 
d'entre eux ou bien en choisir une 
commune a toute I'equipe en 
selectionnant DE TOUS. 


Points de competence 


Attribuez les points de competence 
gagnes par les membres de I'equipe 
en passant au niveau superieur 



(p. 26) 


Modifiez I'ordre de I'equipe. 












Selectionnez simplement chaque 
membre de I'equipe dans I'ordre, en 
commengant par celui que vous 
souhaitez placer en premier. Plus un 
personnage est proche du chef 
d'equipe, plus il est susceptible 
d'etre touche par I'ennemi. 

♦ Vous ne pouvez pas retirer votre 
personnage de I'equipe. (Vous 
etes le heros, apres tout !) 

f_Le chef d'equipe 

Le membre de I'equipe place en 
premiere position est celui qui 
apparait a I'ecran lorsque vous vous 
deplacez dans le monde. 


Parametres 


Modifiez le volume des divers effets 
sonores. 


Musique 

Regler le volume de la 
musique. 

Effets 

sonores 

Regler le volume des 
effets sonores. 

Voix 

Regler le volume des 
voix. 

Boutons 

L/R 

Inverser ou retablir les 
parametres par defaut 
de controle de la 
camera avec les 
boutons L et R. 

Haut/bas 
sur la 
manette + 

Inverser ou retablir les 
parametres par defaut 
de controle de la 
camera avec les 
boutons haut et bas de 
la manette +. 

Gauche/ 
droite sur 
la manette 

+ 

k_ 

Inverser ou retablir les 
parametres par defaut 
de controle de la 
camera avec les 
boutons gauche et 
droite de la manette +. 


r 
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Album photo 





















Consultez les photos 
que vous avez prises 
de par le monde. 

Vous pouvez 
egalement choisir de 
les embellir. Si vous depassez le 
nombre de photos autorise (100), 
les plus anciennes seront 
automatiquement supprimees. Vous 
pouvez proteger les photos que 
vous souhaitez garder en 
selectionnant VERROUILLER dans le 
menu de chaque photo. 

r x 

Embellir vos photos 

Apres avoir selectionne une photo, 
vous pouvez choisir EMBELLIR dans 
le menu et acceder aux options 
suivantes. Une fois que vous aurez 
termine, n'oubliez pas de 
selectionner SAUVEGARDER ET 
QUITTER. 

• AJOUTER DES AUTOCOLLANTS 

Apres avoir 
selectionne un 
autocollant, vous 
pouvez en aj outer 
plusieurs exemplaires 
partout ou vous le souhaitez sur 
votre photo en touchant I'ecran 
tactile. Utilisez 0 pour deplacer 
I'autocollant une fois mis en place, 
0 pour le faire pivoter, B pour 
agrandir ou reduire sa taille et B 
pour le supprimer. 

• APPLIQUER UN FILTRE 

Vous pouvez 
donner un style 
different a vos 
photos grace a 
divers filtres, 
comme SEPIA (BLEU) ou 
MONOCHROME. 

• AJOUTER UNE BORDURE 

Ajoutez la bordure 
de votre choix a 
vos photos. 






























Foire aux photos via 
StreetPass 


Modifiez les parametres StreetPass™ 
ou consultez ce que vous avez regu 
par ce biais (p. 28). 


Album de Remi 


Consultez votre progression dans 
I'Album d'epreuves de Remi (p. 30). 


Telechargeij des objets 

bonus 


Connectez-vous a Internet pour 
recevoir des objets speciaux 
(P- 29) ! 


Alchimarmite 


Combinez des objets pour en creer 
de nouveaux (p. 27). 

♦ L'alchimarmite se trouve dans le 
chariot, vous ne pouvez done 
I'utiliser que dans les endroits ou 
le chariot peut se rendre. 


Equipe de monstres 


Modifiez la composition de votre 
equipe de monstres (p. 31) ou 
consultez les statistiques de votre 
equipe actuelle. 


Sauvegarde rapide 


Cette option vous permet 
d'effectuer une sauvegarde rapide 
(p. 9) de votre progression. 
























Journal de bord 


Consultez I'avancement de votre 
quete. 

♦ Vous ne pourrez acceder a 
quelques options de ce menu 
qu'apres avoir franchi certaines 
etapes de votre quete. 


Journal de combat 


Visualisez vos performances au 
combat et autres prouesses 
accomplies au cours de votre 
aventure. 


■— 
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Monstres vaincus 


r T 





Line liste des 
differents types de 
monstres que vous 
avez terrasses 
jusqu'a present. 

Selectionnez une creature de la liste 
pour consulter les informations la 
concernant. 

♦ La liste de monstres prend en 
charge I'affichage 3D. 



Une liste des differents types 
d'objets que vous avez obtenus au 
cours de votre quete. 



Consultez toutes 
les recettes 
alchimiques que 
vous avez trouvees 



lors de vos 

voyages ou que vous avez 
decouvertes suite a vos propres 
experimentations. Appuyez sur ® 
apres avoir selectionne un objet de 
la liste pour acceder a I'alchimarmite 
(P- 27). 








































































Consultez diverses informations sur 
vos prouesses au casino. 



Deroulement des combats 


Si vous vous approchez des 
monstres qui rodent a I'exterieur, 
dans les donjons, les cavernes ou 
les tours, vous devrez les 
combattre. Void comment se 
deroulent les combats... 


L'ecran de combat 


Attaquez I'ennemi ou lancez-lui des 
sorts a I'aide des differentes options 
du menu de combat. 




II Menu de combat (p. 24-25) 

0 Statut des membres de I'equipe 
0 Strategie actuelle 


Certaines attaques altereront votre 
statut. Essayez de neutraliser ces 
alterations au plus vite a I'aide d'un 
sort ou d'un objet. 


Alterations de statut courantes 


Les personnages sous 
I'emprise de cette 
alteration ne peuvent 
plus rien faire jusqu'a 
ce qu'ils se reveillent. 


Endormi 












































Empoi- 
sonne ou 
Intoxique 

Les personnages sous 
I'emprise de ces 
alterations perdent 
des PV des qu'ils se 
deplacent. Ceux qui 
sont intoxiques 
perdent egalement 
des PV lors des 
combats. 

♦ Une fois le combat 
termine, les 
personnages 
intoxiques 
deviennent 
empoisonnes et 
subissent les 
degats 

correspondants. 

Paralyse 

Les personnages sous 
I'emprise de cette 
alteration ne peuvent 
plus bouger. 

Deso- 

riente 

Les personnages sous 
I'emprise de cette 
alteration ignorent les 
directives et les 
strategies, ils peuvent 
attaquer leurs allies ou 
agir de maniere 
imprevisible. 

Ebloui 

Les personnages sous 
I'emprise de cette 
alteration sont 
plonges dans 1 1 illusion 
et sont plus enclins a 
manquer leur cible. 

Prive de 
magie 

Les personnages sous 
I'emprise de cette 
alteration ne peuvent 
pas lancer de sort. 

Maud it 

Les personnages sous 
I'emprise de cette 
alteration se 
retrouvent souvent 
incapables d'agir 
pendant le combat et 
peuvent subir d'autres 
effets secondaires 
indesirables. 















Si les PV cTun 
personnage tombent a 
zero, il meurt au 
combat et ne peut 
plus agir jusqu'a ce 
qu'il soit ressuscite. 


Fin des combats 


Un combat prend 
fin lorsque tous les 
ennemis ont ete 
vaincus. Votre 
equipe regoit des 
points d'experience ainsi que de 
I 'or. Apres avoir acquis un certain 
nombre de points d'experience, les 
personnages voient leur niveau 
augmenter. 




Defaite 

L'equipe est vaincue si les points 
de vie de tous les personnages 
tombent a zero. Lorsque cela se 
produit, les membres de l'equipe 
sont automatiquement 
ressuscites et vous pouvez 
reprendre votre partie depuis 
votre derniere confession 
(sauvegarde). Vous conserverez 
I'integralite de I'experience 
accumulee et des objets acquis, 
mais vous perdrez la moitie de 
votre or. 






Options de combat - 1 


Combattre 


Cette option permet d'attaquer 
I'ennemi. Si la strategie de I'un des 
membres de I'equipe est de SUIVRE 
LES ORDRES, vous pourrez choisir 
son type d'attaque. Sinon, chaque 
membre attaquera de sa propre 
initiative selon les strategies que 
vous avez definies pour chacun. 

F X 

Attaquer 

Permet de porter une attaque a 
I'ennemi avec I'arme dont vous etes 
equipe ou a mains nues. Certaines 
armes permettent d'attaquer un 
groupe d'ennemis, voire tous ceux 
qui sont presents a I'ecran. 


r 


Sorts 


A 


Permet de choisir et d'utiliser I'un 
des sorts que vous avez appris, soit 
pour attaquer I'ennemi soit pour 
aider vos allies. Naturellement, les 
sorts consomment des PM. 


w 

fat 


Defense 


A 


Permet d'adopter une position 
defensive afin de reduire les degats 
infliges par les attaques ennemies. 


W 


Aptitudes 


Permet de choisir et d'utiliser I'une 
des aptitudes de combat que vous 
avez apprises. Certaines d'entre 
elles necessitent des PM. 


Objets_ A 

Permet de choisir et d'utiliser I'un 
des objets en votre possession. 
Cette option vous permet egalement 
de vous equiper d'armes et 
d'armures et de les retirer. 
Toutefois, vous n'avez pas acces 
aux objets du sac pendant les 
combats. 


w 


Tension 


A 

















Permet 

d'augmenter votre 
niveau de tension. 

Plus celle-ci croTt, 
plus vos attaques 
sont puissantes. Certaines actions et 
certaines alterations de statut 
peuvent faire retomber votre tension 
a son niveau initial. 
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Intimider 


Grace a cette 
option, vous 
pouvez essayer 
d'effrayer I'ennemi. 

Si vous y parvenez, 
vos adversaires laisseront peut-etre 
un tresor derriere eux en prenant la 
fuite. En revanche, si vous echouez, 
les monstres passeront 
immediatement a I'attaque, ignorant 
les attaques et la defense de votre 
equipe ! 


Vitesse 


Cette option vous permet de 
modifier la vitesse a laquelle se 
deroulent les combats. 











m Options de combat - 2 



Cette option vous permet de tourner 
les talons et de fuir le combat. Mais 
attention ! Si vous ne parvenez pas 
a vous enfuir, I'ennemi vous 
attaquera et vous perdrez un tour. 


Tactique 


Grace a cette option, vous pouvez 
definir la strategie des membres de 
votre equipe. Selectionnez le 
personnage dont vous voulez 
modifier la strategie ou DE TOUS 
pour changer la tactique de toute 
i'equipe. 


SANS PITIE 

Tenter de vaincre 
I'ennemi rapidement, 
en utilisant de 
puissants sorts si 
possible, peu importe 
le cout en PM. 

AGIR 

AVEC SA- 
GESSE 

Veiller autant a 
I'attaque qu'a la 
defense. C'est la 
tactique la plus 
equilibree. 

SOINS 

AVANT 

TOUT 

Surveiller les PV des 
membres de I'equipe 
et accorder la priorite 
aux soins pour les 
allies qui en ont 
besoin. 

PAS DE 
MAGIE 

Combattre sans lancer 
de sorts et sans 
utiliser d'aptitudes qui 
necessitent des PM. 

CON- 

CEN- 

TRA- 

TION 

AccroTtre sa tension 
avant de lancer de 
puissantes attaques. 

SUIVRE LES 
ORDRES 

k _ 

Donner des directives 
precises au membre 
de I'equipe concerne 
a chaque tour. 

_ j 

















Modifiez ['organisation de I'equipe 
qui participe aux combats. 

♦ Vous ne pouvez pas utiliser cette 
option si vous n'avez aucun 
membre en reserve ou si le 
chariot n'est pas a proximite. 

♦ Si I'integralite de votre equipe se 
fait battre, les membres restes 
dans le chariot prennent 
automatiquement la releve au 
combat. 

Le menu de combat de I'arene 

des monstres 

Lorsque vous vous battez dans 
I'arene des monstres (p. 31), les 
options de combat disponibles 
sont COMBATTRE et VITESSE. 
L'option RENVOYER ne peut pas 
etre selectionnee. 

♦ En dehors de I'arene des 
monstres, l'option RENVOYER 
peut etre utilisee a tout 
moment lors des combats au 
cours desquels vous faites 
appel a votre equipe de 
monstres. 







Le systeme de competences 


A propos des 
competences 


Les competences designent 
I'ensemble des caracteristiques 
individuelles de chaque personnage, 
telles que la maTtrise de certaines 
armes ou ses attributs propres. 
Chaque membre en possede cinq. 
Utilisez vos points de competence 
pour augmenter leur niveau et 
acquerir ainsi de nouveaux sorts, de 
nouvelles aptitudes ainsi que des 
attributs qui vous seront utiles 
pendant les combats ! 


Attribution ides points 
de competence 


Vous obtenez des points de 
competence a chaque fois que vous 
gagnez un niveau. Depuis le menu 
de repartition des points, 
selectionnez une competence avec 
tj, puis utilisez <0 pour lui attribuer 
des points. Lorsque vous avez 
termine, appuyez sur ®. Faites 
attention, car une fois les points 
attribues, vous ne pouvez plus 
changer d'avis. 

♦ En appuyant sur ®, vous attribuez 
exactement le nombre de points 
necessaires pour atteindre le 
niveau suivant de la competence, 
tandis que 0 vous permet de 
retirer suffisamment de points 
pour redescendre au minimum 
necessaire pour le niveau actuel 
ou precedent de cette 
competence. 

♦ Le nombre de points maximum 
que vous pouvez attribuer a une 
competence augmente en meme 
temps que le niveau du 
personnage. 

F-X 

L'ecran d'attribution des points 

de competence 































Cet ecran s'affiche lorsque vous 
recevez de nouveaux points ou 
lorsque vous selectionnez POINTS 
DE COMPETENCE dans le menu 
DIVERS. 



D Liste des competences 
Q Points de competence restants 


n Informations sur la competence 
“ selectionnee 

Vous trouverez, dans cette liste, les 
aptitudes, les sorts et les attributs 
pouvant etre acquis en attribuant 
des points a la competence 
selectionnee. Ceux affiches en blanc 
ont deja ete appris et ceux en jaune 
peuvent etre appris en utilisant les 
points que vous avez distribues 
temporairement. Ceux en gris n'ont 
pas encore ete appris. 


Competences acquises 

Vous ne pouvez utiliser les 
aptitudes et les attributs propres 
a un type d'arme que lorsque 
vous en etes equipe. En 
revanche, les aptitudes, sorts et 
attributs lies a la derniere 
competence de la liste peuvent 
toujours etre utilises, peu 
importe I'arme dont vous etes 
equipe. 



















































» Tout sur I'alchimie ! 


\ 




En plagant plusieurs objets dans 
I'alchimarmite, vous pouvez les 
combiner pour en creer un nouveau. 
Vous pouvez selectionner 
ALCHIMARMITE dans le menu 
DIVERS ou toucher ALCHIMARMITE 
dans le menu de raccourcis de la 
carte pour I'utiliser. 


L'ecran d'alchimie 
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D Objets en votre possession 

* iObjets selectionnes pour 
B I'alchimarmite 



Selectionnez tout d'abord les objets 
en votre possession a placer dans 
I'alchimarmite. Ceux qui peuvent 
etre utilises comme ingredients sont 


affiches en blanc et ceux deja 
presents dans I'alchimarmite en 
jaune. Appuyez sur © pour afficher 
la description de I'objet selectionne. 
Une fois tous les ingredients dans 
I'alchimarmite, appuyez sur I start 
pour lancer le processus alchimique. 


Suivre une recette 


Appuyez sur ® pour ouvrir le livre 
de recettes alchimiques. II vous 
suffit d'en selectionner une pour 
lancer le processus. Si une recette 
est affichee en rouge, c'est que 
vous ne disposez pas des 
ingredients necessaires pour la 
realiser. Les ingredients manquants 
sont affiches en gris dans la liste. 





















Apprendre de nouvelles 

recettes 


Les recettes que vous trouverez 
dans les livres ou dans tout autre 
endroit au cours de vos voyages 
seront automatiquement ajoutees 
a votre livre de recettes 
alchimiques. Les recettes 
decouvertes lors de vos 
experimentations personnelles y 
seront egalement ajoutees. 
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StreetPass 


Echange de cartes 
postales 
(StreetPass) |0) 


Si vous vous trouvez a proximite 
d'autres joueurs ayant active 
StreetPass pour ce logiciel sur leur 
console, vous echangerez 
automatiquement une carte postale 
avec eux. Les cartes postales sont 
composees d'un bref profil ainsi que 
d'une photo de votre choix. Le profil 
inclut votre nom, le nombre 
d'heures que vous avez passees a 
jouer et votre nombre de rencontres 
StreetPass. 

♦ L'autre joueur et vous-meme 
devez avoir active StreetPass 
pour ce logiciel. 

♦ StreetPass n'est pas disponible a 
certains moments precis du jeu. 


Activer StreetPass 


1 .Selectionnez FOIRE AUX PHOTOS 
STREETPASS dans le menu 
DIVERS. 

2.Lorsque le message vous 
demandant si vous souhaitez 
activer StreetPass apparait, 
selectionnez OUI, puis creez votre 
carte postale personnalisee. 
Ensuite, selectionnez CONFIRMER 
pour terminer I'activation. 

♦ Vous devez avoir au moins une 

photo dans votre album pour 
activer StreetPass. 


Interrompre I'activite 
StreetPass 


Pour ne plus echanger de cartes 
postales via StreetPass, ouvrez les 
parametres de la console, choisissez 
GESTION DES DONNEES, puis 
STREETPASS. Selectionnez I'icone 
de DRAGON QUEST VIII, puis 
choisissez DESACTIVER 
STREETPASS. 
















Accepter donnees StreetPass 

En acceptant les donnees par 
StreetPass, votre console peut 
echanger des cartes postales avec 
d'autres joueurs grace a la 
communication sans fil (p. 29). 


Voir les cartes regjjes £ 

Consultez les cartes postales regues 
par StreetPass. Vous pouvez 
conserver jusqu'a cinquante cartes 
postales, et si vous depassez ce 
nombre, les cartes existantes seront 
automatiquement supprimees a partir 
de la plus ancienne. Si vous 
souhaitez garder une carte postale, 
vous pouvez la verrouiller. 

♦ En selectionnant BLOQUER CE 
JOUEUR, vous ne recevrez plus 
de cartes postales de sa part. 

♦ Le deblocage des joueurs 
s'effectue dans les parametres de 
la console. 



Top 

Vous pouvez montrer que vous 
appreciez une carte postale en 
lui accordant un « Top » associe 
a I'une des trois reactions 
disponibles. Si vous accordez un 
« Top » a quelqu'un et que vous 
croisez a nouveau cette 
personne via StreetPass, votre 
« Top » lui sera transmis. Plus 
vous recevrez de « Top », plus 
vous obtiendrez de recompenses 
dans le jeu. 

♦ Attention, si vous supprimez 
une photo de votre album a 
laquelle un autre joueur a 
accorde un « Top », vous ne 
le recevrez pas, meme si vous 
croisez a nouveau cette 
personne par StreetPass. 










^ Reto ucher carte a envoyer 

Changez la photo figurant sur la 
carte postale que vous envoyez aux 
joueurs via StreetPass. La carte 
postale mentionnera egalement 
votre nom, le nombre d'heures que 
vous avez passees a jouer et votre 
nombre de rencontres StreetPass. 



Internet 


\ 




Vous pouvez vous connecter a 
Internet pour echanger des cartes 
postales et telecharger des objets 
bonus. 


Echange de cartes 
po stales 
(Internet) ^ 


Selectionnez FOIRE AUX PHOTOS 
STREETPASS dans le menu DIVERS, 
puis ACCEPTER DONNEES 
STREETPASS et ECHANGER DES 
CARTES POSTALES EN LIGNE pour 
echanger des cartes postales par 
Internet avec des joueurs choisis 
aleatoirement. 

♦ Vous pouvez echanger jusqu'a 
trois cartes postales par jour et 
vous devez attendre au minimum 
trois heures entre chaque 
echange. 


Telechargement 
d'objets bonus 
(Internet) ^ 


Vous pouvez obtenir des objets 
bonus en vous connectant a 
Internet. Selectionnez simplement 
TELECHARGER DES OBJETS BONUS 
dans le menu DIVERS. 

♦ Vous ne pouvez pas telecharger 
plusieurs fois le meme objet. Une 
fois telecharge, I'objet est 
automatiquement place dans le 
sac, pour chaque journal que 
vous avez cree. 

Tele charger d es o bj ets bonus_^ 

Si un objet bonus est disponible, il 
sera automatiquement telecharge et 
place dans le sac de I'equipe. 

♦ Vous ne pouvez telecharger les 
objets bonus proposes qu'une 
fois par jour. 
























Jeux et divertissements 


\ 




Le monde de DRAGON QUEST VIII 
offre de nombreux lieux a explorer 
et propose de nombreuses activites. 
N'hesitez a faire des pauses lors de 
vos voyages. Vous pourriez meme 
recevoir des objets qui vous seront 
utiles pour votre quete. 



Dans les casinos, 
vous pouvez 
echanger de I 'or 
contre des jetons 
qui vous seront 
demandes pour participer a divers 
jeux de hasard. Les jetons gagnes 
peuvent etre echanges contre de 
fabuleux prix dans le jeu. Certains 
d'entre eux ne peuvent etre obtenus 
que dans les casinos ! 


w 

Mini 

princes 

lie, 

se des 



medc 

killes 

mi 



II existe, dans ce 

M0- 

monde, une 

princesse qui 


collectionne les 

y/ ~ /T fj 1 1’f 


mini medailles que 

vous trouverez a coup sur lors de 

vos voyages. Apportez-les-lui et elle 


vous recompensera en 
consequence. 



Un homme appele 
Remi Zopoin vous 
mettra a I'epreuve 
en vous langant 
des defis 
photographiques. Si vous prenez en 
photo ce qu'il vous demande, il 










































vous offrira des tampons vous 
permettant de remplir des cartes et 
de remporter des prix ! 


§ tM n i 

HI L'arene des monstres 



Dans l'arene des monstres, les 
proprietaires d'equipes de monstres 
peuvent s'affronter pour tenter 
d'atteindre le sommet du 
classement. 



Quand vous parlerez a Morry pour la 
toute premiere fois sur le toit de 
l'arene, il vous donnera une liste de 
trois monstres a recruter. Une fois 
votre mission remplie, les portes de 
l'arene des monstres vous seront 
ouvertes. 



Lors de vos 


voyages aux quatre 
coins du monde, 
reperez bien les 
monstres qui 

peuvent etre recrutes. II vous suffit 
de les vaincre une seule fois au 



combat pour qu'ils viennent vous 
manger dans la main ! 

♦ Le symbole P s'affiche au- 
dessus des monstres pouvant 
etre recrutes. 

♦ Le nombre de monstres sur 
lesquels Morry peut veiller 
augmente en fonction de votre 
classement dans l'arene. 


Creer une equipe 


Selectionnez EQUIPE DE 
MONSTRES dans le menu DIVERS, 
puis CHANGER LES MEMBRES pour 
composer votre equipe a votre 
guise. 






















































Menu de I'equipe de monstres 


VOIR LES 
CARAC- 
TERIS- 
TIQUES 

Consulter les 
statistiques de votre 
equipe actuelle ou 
des monstres en 
reserve. 

CHAN¬ 
GER LES 
MEM¬ 
BRES 

Changer les 
membres de votre 
equipe de monstres. 

LIBERER 

k _ 

Relacher un monstre 
dans la nature. 



Informations sur les monstres en 
reserve 

Informations concernant les 
monstres que vous avez recrutes, 
mais qui ne sont pas dans votre 
equipe actuelle. 

Informations sur I'equipe 

Le nom de votre equipe et les 
membres qui en font actuellement 
partie. 

Composition d'equipes 

speciales 



A 


Certaines equipes que vous aurez 
formees (par exemple, une equipe 
composee uniquement de monstres 
du meme type ou une equipe 
comptant un monstre particulier) 
peuvent vous donner acces a des 
aptitudes et a des attaques 
speciales. 


A I'attaque ! 


Pour participer aux combats de 
I'arene des monstres, parlez a la 
personne qui se trouve a I'accueil. 
Le classement de I'arene est 
constitue de sept rangs et vous 
commencez au bas de I'echelle. Si 
vous sortez victorieux des trois 
manches de votre rang actuel, non 
seulement vous gagnerez un prix, 
mais surtout, vous passerez au rang 
suivant ! 












Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 
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